Deutsche Meisterschaft Jugend 2006
09./10.09.2006 in Ratingen

Spielplan

Gruppeneinteilung:

Gruppe A

Nordrhein-Westfalen

Schleswig-Holstein
Bayern

Gruppe B
Niedersachsen

Baden-Wirttemberg
Ratingen Goose Necks

Berlin-Brandenburg

Freitag, 08.09.2006
21:00 Uhr: Freitag, 08. September 2006 um 21:30 Uhr in New Herrmansfield, Ratingen

Samstag, 09.09.2006

08:15 - 09:45
10:00 — 11:30
11:45 -13:15
13:30 - 15:00
15:15 - 16:45
17:00 - 18:30

Platz 1

Sudwest — Hessen

Nordrhein-Westf. — Berlin-Brandenb.

Baden-Wirttemberg — Ratingen
Berlin-Brandenburg — Bayern
Ratingen— Niedersachsen
Bayern— Nordrhein-Westfalen

Sonntag, 10.09.2006

Zeit

08.15 - 9.45 Uhr
10.00 - 11.30 Uhr
11.45 - 13.15 Uhr

13.45 - 15.15 Uhr

15.45

ca. 18.00 Uhr

Platz 1

Zwischenrunde

Zweiter Gruppe B - Zweiter Gruppe C
Zweiter Gruppe C - Zweiter Gruppe A
Zweiter Gruppe A - Zweiter Gruppe B

Halbfinale 1 (HF 1)
Sieger Gr. X* - Sieger Zwischenrunde

Finale
Sieger HF 1 - Sieger HF 2

Siegerehrung

Gruppe C
Sudwest

Hamburg
Hessen

Platz 2

Niedersachsen — Baden-Wirttemberg

Schleswig-Holstein — Bayern

Hessen - Hamburg

Nordrhein-Westf. — Schleswig-Holstein
Hamburg — Stdwest

Berlin-Brandenb. — Schleswig-Holstein

Platz 2

Platzierungsspiele

3. Gruppe B - 3. Gruppe C
3. Gruppe C - 3. Gruppe A
3. Gruppe A - 3. Gruppe B

Halbfinale 2 (HF 2)
Sieger Gr. X* - Sieger Gr. X*

Spiel um Platz 3
Verlierer HF 1 - Verlierer HF 2



* Die Ansetzung der Halbfinalspiele ist abhangig davon, aus welcher Gruppe der Sieger der
Zwischenrunde kommt. (Der Sieger der Zwischenrunde spielt nicht gegen den Ersten seiner
Vorrundengruppe.) Die Gegner wird zwischen den beiden Gruppensiegern ausgelost.

Die im Spielplan zuerst genannte Mannschatft ist die Heim-Mannschaft.

Das Heimrecht in folgenden Spielen wird ausgelost: Halbfinale ohne Beteiligung des
Zwischenrunden-Siegers, Spiel um Platz 3, Finale. Im Halbfinale mit Beteiligung des
Zwischenrunden-Siegers hat der Gegner (Sieger einer Vorrundengruppe) Heimrecht.

Ebenfalls ausgelost wird welches Halbfinalspiel auf welchem Platz stattfindet.

Alle Spiele, auBer dem Finale, gehen Uber 7 Innings oder 1,5 h Zeitbegrenzung. Das Finale
wird Uber 7 Innings ohne Zeitbegrenzung gespielt. Nach Ablauf der offiziellen Spielzeit wird
kein neues Inning begonnen. Dies bedeutet, dass dasjenige Inning, in dem sich das Spiel
nach Ablauf der Spielzeit befindet, noch vollstandig zu Ende gespielt wird und das Spiel
damit beendet ist. Bei Fihrung der Heimmannschaft wird nur das erste Halbinning des
begonnen Innings zu Ende gespielt. Die Schiedsrichter sind fur die Zeitmessung
verantwortlich. Es besteht grundsatzlich kein Anrecht auf die so genannte ,pre game
routine” vor einem Spiel.



